Spielregeln

1. Spielfeld

Es wird auf Sand gespielt. Es diirfen keine Schuhe getragen werden (Socken
sind erlaubt).

Das Spielfeld ist 30x20 Meter groB3 und wird an den AuBenlinien mit schwarzem
Gurtband markiert.

Die Mittelinie und Strafriume werden seitlich mit Hiitchen markiert.

Bei den Toren handelt es sich um Handballtore.

Der Ball ist ein Beach-Soccer-Ball.

2. Mannschaften

Es wird in Jahrgangsmannschaften gespielt, wie sie offiziell vom NFV
vorgegeben sind. In jeder Mannschaft diirfen pro Spiel10 Spieler eingesetzt
werden. Wihrend des Spiels spielen wir mit 5 Spielern (1 TW und 4
Feldspieler).

Midchen diirfen eingesetzt werden, so lange sie nicht &lter als 1 Jahr in den
jeweiligen Jahrgangsmannschaften sind.

3. Spielmodus

Wir spielen pro Jahrgangsmannschaft in 2 Gruppen, wobei eine Gruppe
vormittags und die andere Mittags spielt.

Die Auslosung der einzelnen Gruppen erfolgt durch die Turnierleitung. Nach
Ende der Vorrunde wird ein Halbfinale zwischen den Gruppen 1. und 2.
ausgespielt. Die Verlierer spielen um Platz 3. und die Sieger bestreiten das
Finale. Die Halbfinal- und die Finalspiele werden im Stadion am Meer
ausgetragen. Fiir die anderen Mannschaften finden die Platzierungsspiele auf
den Nebenplitzen statt.

Die Vorrunde wird am Samstag und die Platzierungsspiele, Halbfinale und
Finale am Sonntag ausgespielt.

4. Spielzeit

Die Spielzeit betrdgt pro Spiel 10 Minuten, wobei nach 5 Minuten die Seiten
wegen des abschiissigen Spielfeldes gewechselt werden. Die Spiele werden
unabhiingig voneinander an- und abgepfiffen, wobei es in der Entscheidung des
Schiedsrichters liegt, ob er nachspielen l4sst.

Bei Tor- und Punktgleichheit erfolgt ein 7m-Schiefen.



5. Spielerwechsel

Es kann beliebig fliegend ein- und ausgewechselt werden. Dieses darf aber nur
an der Torauslinie erfolgen.

6. Abseits- und Riickpassregel

Das Abseits wird aufgehoben. Die Riickpassregel bleibt bestehen.

7. Foulspiel/Freisto

Entscheidet der Schiedsrichter auf Foulspiel, erfolgt ein direkter Freistofl von
der Stelle, an der das Foul begangen wurde. Zur Ausfiihrung des FreistoBes darf
ein Sandhiigel gebaut werden. Der Gegner darf keine Mauer bilden, so dass der
FreistoBschiitze freie Schussbahn hat.

Der Schiedsrichter kann einen Spieler bei grobem Foulspiel mit einer 2 Minuten
Strafe belegen, die durch ein Tor des Gegners vor Ablauf der 2 Minuten wieder
aufgehoben wird.

Erfolgt das Foulspiel innerhalb des Strafraumbereiches, wird auf 7 Meter
entschieden.

8. Einwurf/Abstof3/Eckball/Anstofl

Uberschreitet der Ball die Seitenlinie, erfolgt ein Einwurf. Der Gegner hat 2
Meter Abstand zu halten.

Der Abstof3 muss vom Torwart erfolgen und darf uneingeschrénkt weit gespielt
werden.

Bei Eckbillen betridgt der Abstand des Gegners ebenfalls 2 Meter.

Der Ansto83 erfolgt vom imagindren Mittelpunkt. Auch hier betrégt der Abstand
des Gegners 2 Meter.

9. Tor

Ein Tor kann von jedem Ort des Spielfeldes erzielt werden.
Vom An-/Abstof3 und Eckball kann direkt ein Tor erzielt werden.



